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Spil fra A til A

Af Dorthe Krog,
Annemette Wolff
og Erik Swiatek

Amsterdam, Oslo, Char-
lottenlund, Nice og Edin-
burgh: hvad har disse
byer med hinanden at
gore. De kan vaere svar pa
opgavekortet »naevn byer
i Europa«. Ved at neevne
disse byer har spilleren
nu faet bogstaverne A, C,
E, N og O og er nu godt
pa vej mod at have fyldt
sin spilleplade.

Hver spiller har en spil-
leplade med bogstaverne
fra A til A, og det gaelder
om at for brugt alle bog-
staverne.

Spilleren kaster 2 ter-
ninger - den ene terning
angiver hvor lang tid man
har til at skaffe sig bog-
staver, og den anden
terning bruges til at finde
opgaven. En spiller laeser
spargsmalet op og saet-

ter en timer i gang. En
meget larmende timer,
der stresser spilleren. Sa
leenge timeren tikker, har
spilleren frit slag for at
naevne ting, som opfylder
opgaven. Nu geelder det
om at finde svar med de
bogstaver, man mangler
at blive deekket pa spil-
lepladen.

Der er mange forskel-
ligartede opgaver, som
f.eks. franske bilmeaerker,
slotte i Europa eller dyr
med gevir. Opgaverne
spaender vidt, og der er
mange rigtige svar. | ste-
det for Amsterdam kunne
man have brugt Asserbo
eller Antwerpen.

Spillet er ogsa ’lidt’
ondt, for engang i mellem
skal man fjerne bogstaver
fra de andre. Den forste
spiller, som har deekket
hele alfabetet, har vun-
det.

»A til A« er et quizspil,

som ikke kun bygger pa
paratviden. Spillet kan
spilles af enkeltpersoner
eller i hold, og det meste
af familie og venner kan
vaere med. (Der er stor
underholdningsveerdi i »A
til A«, men det traekker lidt
ned at der er en del kort
med fejl.)




